.GENTE COM MEMORIA.

Inovador, Criativo e Divertido!
Baseado na mecanica dos tradicionais jogos do KEMPS e do PEIXINHO

UM JOGO DE ESTRATEGIA EDUCATIVO!

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

PARA 2 a 4 JOGADORES

Tudo ou quase tudo é possivel neste jogo,
desde juntar Fernando Pessoa, Churchill,
Virginia Woolf e Shakespeare para uma
tertulia no Martinho da Arcada ou criar
um exército composto por Alexandre, o
Grande, Julio César, Joana D'Arc e Napo-
ledo Bonaparte.

O jogo tem como base a tematica das
personalidades da Historia do Mundo de
13 importantes areas: governantes, mi-
litares, astrénomos, fildsofos, cientistas,
exploradores, matematicos, pioneiros,
escritores, pintores, musicos, Prémios
Nobel e Direitos Humanos.

Permite realizar dois jogos:
EUREKA

E jogado por equipas de 2 elementos. O
objetivo é reunir 4 personalidades de um
dos 13 conjuntos: militares, astrénomos,
etc...

Quando um jogador relne as 4 cartas faz
o sinal secreto ao seu parceiro para este
dizer EUREKA.

JOGO DAS FAMILIAS

Vence o jogador que reunir o maior nu-
mero de familias possivel.

> Cartas colecionaveis
> Rapido e facil de aprender
> Tematica Educativa

> Treina a Socializacao, Atencao, Linguagem, Raciocinio e
Ldgica

CONTEUDO:

oooooooooo

> 52 Cartas

> Livro de regras e Péster Educativo (em trés linguas POR-
TUGES, INGLES E ESPANHOL)

DADOS DO JOGO:

> 2 a4 Jogadores

> |dade: 6+

> Tempo: 15+ minutos

INFORMA(_:AO DE COMPRA:

> P.\/.P. Recomendado: 14,95 €
> COD. PRODUTO: PY0002

> EAN: 9540320232244
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