
UM JOGO DE ESTRATÉGIA EDUCATIVO

Arraial por D. João, rei de Portugal!

Viviam-se tempos de incerteza. Era 
Agosto, e um terrível exército castelhano 
desbravava terreno em direção a Lisboa.
Ao seu encontro, os soldados portu-
gueses acompanhados de um grupo de 
arqueiros ingleses, veteranos de out-
ras guerras, seguiram determinados a 
não deixar cair o estandarte do Reino 
de Portugal, que ao longo de gerações, 
passou pelas mãos dos maiores e mais 
temidos guerreiros da Europa.

Neste jogo, vais reviver a Batalha de 
Aljubarrota, e poderás encarnar o papel 
de D. João I de Portugal ou D. Juan I de 
Castela em um duelo rápido, eletrizante, 
estratégico e inteligente. O vencedor 
será o jogador mais rápido a colocar 
todas as cartas de exército no campo de 
batalha.

www.joyco.pt

Contactos: 
info@joyco.pt

INFORMAÇÃO CHAVE

> Temática Educativa (Contém folheto educativo e explicativo 
sobre a história da crise 1383-85)
> Estratégia simples, inteligente e competitiva.
> Usado em várias escolas portuguesas.
> Treina a Socialização, Atenção, Rapidez, Raciocínio e Lógica.
> Oferta de 1 entrada grátis para visitar o Centro de Interpre-
tação da Batalha de Aljubarrota

DADOS DO JOGO:

> 2 Jogadores
> Idade: 8+
> Tempo: 5+ minutos

INFORMAÇÃO DE COMPRA:

> P.V.P. Recomendado: 11,95 €
> CÓD. PRODUTO: JOY0001
> EAN: 9540320626227

CONTEÚDO:

> 44 Cartas.
> 1 Folheto de regras
> 1 Póster educativo (contém informação educativa em três 
línguas PORTUGUÊS, INGLÊS E ESPANHOL). 
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